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Modèle de génération
• battue manuelle
https://www.youtube.com/watch?v=tsTI2M0OBWg&t=217s 

• découpage par pulsations, recombinaison selon 
une grille harmonico-rythmique
https://www.youtube.com/watch?v=J52SEoHvx1o 

https://www.youtube.com/watch?v=tsTI2M0OBWg&t=217s
https://www.youtube.com/watch?v=J52SEoHvx1o


Le modèle de génération de Djazz (= oracle des 
facteurs, pas d'apprentissage profond) 
fonctionne par recombinaison de fragments 
contenus dans les données d'apprentissage.
Cela revient à prédire la suite de ce qui a déjà été
généré. C'est le cas de tous les modèles génératifs
(y compris l'apprentissage profond).

Animation multimédia sur Djazz:
https://digitaljazz.fr/improvisationordinateur/imitation/ 
https://digitaljazz.fr/improvisationordinateur/imitation/3-uzeste/ 
https://digitaljazz.fr/improvisationordinateur/imitation/4-donnalee/ 

https://digitaljazz.fr/improvisationordinateur/imitation/4-donnalee/
https://digitaljazz.fr/improvisationordinateur/imitation/3-uzeste/
https://digitaljazz.fr/improvisationordinateur/imitation/


Synchronisation avec des humains
implique 2 types d'interactions manuelles :
• battue manuelle
• grille temporelle pour se recaler manuellement 

L'interaction entre agents humains et arti ficiels se 
fait en 2 couches dans Djazz :
– couche automatique : Djazz produit des 
séquences par recombinaison
– couche manuelle : l'humain peut contrôler le 
processus de Djazz et modi fier son résultat



Couche manuelle d'interaction = Launchpad 

• partie supérieure = calage temporel (repérage 
dans une grille temporelle, calage sur une mesure)



• partie inférieure = effets de playback 
(modi fication du résultat), memory switching
A) accélérer ou ralentir
B) changer de mémoire, superposer des mémoires
C) boucler une pulsation ou plus ( de 1 à 8)
D) sauts d'octaves

bague Genki = contrôler à distance des boutons de
bouclage C (1, 2 ou 3 pulsations, ou 2, 4 ou 6)

Vidéo répétition Ircam (25 novembre 2025) IMPROTECH 5 
décembre https://improtech.ircam.fr/ikparis/pages/programme.html 

https://improtech.ircam.fr/ikparis/pages/programme.html


Concept de trombinaison
= transformations manuelles de la génération 
(memory switching, playback effects)

Interaction manuelle avec Bernard Lubat, "Cécile ma fille" 
février 2013 https://www.youtube.com/watch?v=WHQaHkd5koM 

Marc Chemillier, Jérôme Nika, « Étrangement musical » : les 
jugements de goût de Bernard Lubat à propos du logiciel 
d'improvisation ImproteK, Cahiers d'ethnomusicologie, vol. 28, 2015,
pp. 61-80. 
https://journals.openedition.org/ethnomusicologie/2496 

https://journals.openedition.org/ethnomusicologie/2496
https://www.youtube.com/watch?v=WHQaHkd5koM


« Au lieu de recombiner, il faudrait « retrombiner » 
[= déformer], c’est-à-dire tiiiioupdadadi… Comme 
nous le faisons quand le doigt passe à côté ou 
joue une appogiature qu’on n’avait pas prévue et 
dont on fait quelque chose. Dans tous les chorus 
[i.d. solo exécuté par un musicien sur une grille] tu 
as ça, à part les mauvais qui sont parfaits. mauvais
qui sont parfaits. C’est le défi pour que la machine 
joue vraiment. Les endroits où ce n’est pas 
intéressant, c’est parce que ce sont des erreurs 
naïves, alors que quand l’improvisateur fait des 
erreurs, il subjectivise, il ne s’excuse pas. Là ça 
prend la tête ces erreurs, c’est de la mauvaise 
musique. »



Notion de co-créativité
Une intelligence arti ficielle peut-elle être créative ?

Dans les travaux sur les logiciels d'improvisation 
du CAMS-EHESS et de l'IRCAM, nous parlons de 
co-créativité entre agents humains et arti ficiels 



(terme introduit par Gérard Assayag). Cela 
souligne que
- la créativité est une dynamique émergente 
résultant d'interactions complexes entre des 
acteurs hétérogènes
- elle ne peut être comprise en considérant la 
production de chaque agent de manière séparée

Cela neutralise les apories liées au concept de 
créativité arti ficielle, ou d'intelligence arti ficielle 
dans les arts (problème d'intentionnalité). En 
conséquence, la créativité n'est pas un état, mais 
plutôt un effet dynamique de l'interaction dans un 
système complexe.



Djazz dans un contexte culturel
Vidéo d'une séance de transe de possession avec 
la cithare malgache (Sud de Madagascar, août 
2000, photo de la transe).
http://digitaljazz.fr/clesdecoute/madagascar/    

http://digitaljazz.fr/clesdecoute/madagascar/


Qu'est-ce qu'une culture ? accentuation du hochet
Hochet: https://digitaljazz.fr/clesdecoute/madagascar/3-rattle/ 

Dialogue cithare (Velonjoro) et ordinateur (son de 
piano), 10 juillet 2014. Le musicien valide avec son
pouce les improvisations de Djazz.
https://www.youtube.com/watch?v=fJXLcTmDnXs 

Entretien avec Velonjo validant les transformations
de Djazz (bouclage, accélération) sur son jeu.

Marc Chemillier, De la simulation dans l'approche anthropologique 
des savoirs relevant de l'oralité : le cas de la musique traité avec le 
logiciel Djazz et le cas de la divination, Transposition. Musique et 
sciences sociales, Hors-série 1, Musique, histoire, société, 2017, 
https://journals.openedition.org/transposition/1685 

https://journals.openedition.org/transposition/1685
https://www.youtube.com/watch?v=fJXLcTmDnXs
https://digitaljazz.fr/clesdecoute/madagascar/3-rattle/


Contexte culturel : l'IA d'apprentissage profond 
s'adapte-t-elle à une culture minoritaire ? Régler 
les milliards de paramètres du réseau de neurones
nécessite des milliards de données, dif ficile pour 
une culture minoritaire.

Suno : « Instrumental piece of malagasy music, for zither and 
rattle only, with a ternary rhythm, designed for trance rituals »

Google Magenta RealTime music IA :
Lyria Team (Google DeepMind), Live Music Models, 5 Nov. 2025.
https://arxiv.org/abs/2508.04651v3 

Vidéos :
piano : https://x.com/chrisdonahuey/status/1953873380320460840  
piano électrique : Itai Rolnick, Jamming with Magenta Realtime in 
Ebm, https://www.youtube.com/shorts/53gmT8zafcc  

https://www.youtube.com/shorts/53gmT8zafcc
https://x.com/chrisdonahuey/status/1953873380320460840
https://arxiv.org/abs/2508.04651v3

